
PLAN DE RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES 23-24. Dpto. Tecnología 
 

DEPARTAMENTO ASIGNATURAS FORMAS DE RECUPERACIÓN  COMUNICACIÓN A LOS 
FAMILIAS 

TECNOLOGÍA • TPR 1º 2º 
y 3ºESO 

• TO 2º 
ESO, TyD 
3ºESO  

• CC 1º ESO 
 

            Para todos aquellos alumnos que tengan la Tecnología, 
Programación y Robótica de 1º , 2º,  3ºESO y Taller de Ofimática de 2º 
ESO (LOMCE), Tecnología y Digitalización de 3ºESO y Ciencias de la 
Computación de 1º ESO (LOMLOE) suspensa y estén en un curso superior, 
podrán superar la materia pendiente superando un examen que versará 
sobre los contenidos desarrollados en el curso anterior y que tendrá que 
ser evaluado con nota superior a 5.   

Este examen podrá ser realizado por los alumnos durante el 
primer trimestre el miércoles 13 diciembre o en el tercer trimestre el 
miércoles 24 de abril. 

El desarrollo de las pruebas podrá ser a través del Aula Virtual de 
EducaMadrid previo aviso. 

Para facilitar la superación de este examen, se entregarán a los 
alumnos un dosier con trabajos que traten sobre los contenidos del 
curso anterior y serán propuestos y consensuados por todos los 
miembros del Departamento.  

Los profesores del Dpto. de Tecnología estarán disponibles para 
atender y resolver cualquier dificultad que puedan tener los alumnos. 
 
 Examen: 

- Cuántos: 2 OPORTUNIDADES DE EXAMEN 
- Fecha: 13 DICIEMBRE Y 24 DE ABRIL 
- Contenidos: LOS DESARROLLADOS EL CURSO ANTERIOR 

 Trabajos: 
- Cuántos: UN DOSIER CON TRABAJOS 
- Fecha: ESE ENTREGARÁN DURANTE EL MES DE OCUBRE 
- Contenidos: LOS DESARROLLADOS EL CURSO ANTERIOR 

Para comunicar esta información a 
los padres y alumnos se estregará 
a estos últimos el dosier de 
trabajos junto a una carta donde se 
informa del procedimiento para 
recuperar la materia suspensa que 
devolverán firmada por los 
primeros. Además, toda esta 
información, estará publicada en la 
pág web del Centro en el apartado 
del Dpto. de Tecnología. 
 

  A través del profesor del 
curso actual 
  Hoja informativa 
 Pág. web del Centro 
 Aula virtual 

 


